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آموزش کامپیوتر و فناوری
2

فناوریکار و 

استاد محمد دهنو

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

بهباریناولبرایراچیزییاروشکهاستافرادایده ٔوفکرنتیجه ٔآفرینش،یااختراع•
.کنندحلرامسئلهیکیاآسانرادشوارکاریکتاآفرینندمییاآورندمیوجود

.شودمینامیدهنوآوریباشد،رسیدهتولیدبهکهاختراعی•

داردتلاشوهمتخلاقیت،نو،ایدهکهاستکسیمخترع:مخترعتعریف•

استنیازکردنوبرطرفمشکلیامسئلهیکحلاکتشافواختراعازهدف•
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فناوری اطلاعات❖
اختراعٔؤنوآوری•

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

اهروشاینکندتبدیلخوبنوآورومخترعیکبهراماتواندمیکهداردوجودهاییروش•
:ازعبارتند

طبیعتازگرفتنالگو:الف

داردوجودماناطرافدرکهوسایلیکارروشبررسی:ب

مخترعانزندگیبررسی:پ

یاجبارارتباطروشهدفاینبهرسیدنهایراهازیادگیری،وخلاقیتقدرتبردنبالا:ت
باشندمیفکریبارشیااندیشیوهم

ساختوطراحیمراحلیادگیری:ث
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

میکنندپیشنهادجدیدفکرهایوهاایدهایمسئلهدربارهگروهیکروشایندر•

بگیرندایرادهمازنبایدگروهافراد•

بگیردصورتولیعجیبهرچندبیشترفکرهایوهاایدهتاکنندکمکبایدهمه•
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

بارش فکری➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

آوریدمیوجودبهاجباریارتباطچیزچندیادوبین•
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

ارتباط اجباری➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

ایده گرفتن از طبیعت➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

بررسی زندگی مخترعان➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

مراحل طراحی و ساخت➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

ویسیدسه فناوری بن« زنبور، یک، نوآوری، گیاه، دانه»برای آسان شدن یاد سپاریِ پنج کلمه : تمرین➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

گویندمیفناوریمحصولاتسازندمیهاانسانکهوسایلیوهاروشابزار،به•

:فناوریمحصولاتانواع•

(طبیعتازگرفتهالهام)طبیعیفناوریمحصولات(الف•

مصنوعیفناوریمحصولات(ب•

زاکههستندوزنکمتیرهایوآجرها،طبیعیفناوریمحصولاتازاینمونه:نکته•
اندگرفتهالهامعسلکندوهایفناوری

فناوری اطلاعات❖
محصولات فناوری➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

شودمیتهگففناوریوابزاروسایلتولیدبرایدانشوعلمازاستفادهبه:فناوریتعریف•

گویندمیفناوریمحصولسازدمیانسانکهوسایلیوابزاربه:فناوریمحصول•

:پیچیدگینظرازفناوریتقسیم•

ساده:الف•

متوسط:ب•

پیشرفته:پ•
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

:اشدبداشتهرازیرهایویِژگیکهگویندمیایمجموعهبهسیستم:سیستمتعریف•

باشدشدهتشکیلقسمتیاجزءچنداز:الف•

کندمیفرقدیگرقسمتباقسمتهرکار:ب•

داردوجودارتباطوهماهنگیهاقسمتهمهبین:پ•

مییرتاثسیستمکلکارنتیجهدروهاقسمتبقیهکاردرقسمتهرکاردراشکال:ت•
گذارد
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

رٔمیکند؟باهمٔارتباطٔنداشتهٔباشندٔاینٔوسیلهٔکا( اینٔوسیلهٔ)ـٔاگرٔاجزایٔیکٔسیستم1ٔ•

یستٔؤاینٔاگرٔاجزأیکٔسیستمٔبأهمٔارتباطٔنداشتهٔباشندٔاصلأآنٔمجموعهٔسیستمٔن-خیر•
.وسیلهٔکارٔنمیٔکند

ت؟ـٔچرأنمیتوانٔپروانه ٔاینٔوسیلهٔرا،ٔبدونٔتغییرٔدادنٔدیگرٔاجزا،ٔبزرگترٔساخ2•

.  یٔداردچونٔاندازهٔیکٔپروانهٔبهٔاندازهٔدیگرٔاجزاءٔؤقدرتٔتولیدٔبادٔتوسطٔپنکهٔبستگ•
.اگرٔپروانهٔبزرگترٔباشدٔبایدٔدیگرٔقسمتٔهأنیزٔبهٔنسبتٔتغییرٔکنند

.ـٔفرایندهاییٔرأکهٔدرٔاینٔوسیلهٔمیتوانیدٔشناساییٔکنیدٔبنویسید3•

تٔبادتبدیلٔانرژیٔدورانیٔبهٔانرژیٔحرک–تبدیلٔانرژیٔالکتریکیٔبهٔانرژیٔدورانیٔ•
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

بررسی پنکه از دیدگاه سیستم➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

بررسی چند سیستم در بدن➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

بررسی سیستم در تیم ورزشی➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

هٔبهٔفرایندهاییٔکهٔبرایٔجمعٔآوری،ٔذخیرهٔسازی،ٔپردازشٔ،ٔتبادلٔؤارائهٔاطلاعاتٔب•
.میٔگویندictکارٔمیٔروند،ٔفناوریٔاطلاعاتٔؤارتباطاتٔیأ

به فناوری اطلاعات و ارتباطات از طریق ابزارهایی مانند رایانه، اینترنت و تلفن همراه•
.کار می رود
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فناوری اطلاعات❖
تعریف➢

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان
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فناوری اطلاعات❖
ابزارهای فناوری اطلاعات و ارتباطات و کاربرد آنها ➢

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

بررسیٔچندٔاختراعٔؤنوآوریٔؤهدفٔازٔتولیدٔآنٔاختراعٔیأنؤآوری: 1

اختراعاتیٔکهٔازٔطبیعتٔالگؤگرفتهٔاند: 2

تفکیکٔیکٔوسیلهٔبهٔدلخواهٔ،ٔبررسیٔقطعاتٔهرٔقسمتٔوکارٔآنٔها: 3

نامٔچندٔمخترعٔواختراعٔآنٔها: 4

بیانٔچندٔمسئلهٔومشکلٔٔؤدادنٔایدهٔبرایٔرفعٔآنٔها: 5

برقرارٔکردنٔارتباطٔاجباریٔبینٔدؤیأچندٔوسیله: 6

بیانٔچندٔنوعٔفناوری: 7

بیانٔچندٔمحصولٔفناوری: 8

بررسیٔمشکلاتیٔکهٔبرایٔساختٔیکٔوسیلهٔفرضیٔوجودٔدارد: 9

بررسیٔیکٔسیستمٔاداریٔؤتفکیکٔکارٔهرٔقسمتٔآنٔ: 10

بیانٔراهٔحلٔهاییٔبرایٔپیشرفتٔکشور:  11
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فناوری اطلاعات❖
تکالیف دانش آموزان دراین پودمان➢

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
موتورهای جستجو و ویژگی های آن ها➢

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری
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فناوری اطلاعات❖
روش های سرچ پیشرفته➢

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

استداشتههایگستردتغییراتزمانگذردرارتباطاتواطلاعاتفناوری•
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فناوری اطلاعات❖
سیر تحول و تکامل فناوری اطلاعات و ارتباطات➢

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س
به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

درداشتدوستاو.استدامپروریکارشناسیکمنپدر
نبنابرای.کنداندازىراهراکارىخود،تحصيلىرشتۀخصوص

راهبا.نموداجراراآنوکردریزیبرنامهماهیپرورشبرای
.کردایجادکارزیادیافرادبرایمنطقه،درماهیپرورشاندازی
دوستهممن.شداستانبرترکارآفرینگذشتهسالدرپدرم
.دهمانجامسودمندیکارجامعهبرایاومانندروزیدارم



آموزش کامپیوتر و فناوری

وحلالروزیکسببرایبدنیوفکریکوششوتلاشگونههربه:کارتعریف❖
.شودمیگفتهکارباشد،خدمتارائهیاکالاتولیدآنهدفکهدرآمد،

نتیجهبهرافعالیتشتاکندمیتلاشکارآفرینآنطیکهفرآیندی:کارآفرینیتعریف❖
.برساندمثبتای

24

کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

:آفرینکار
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

یشناسایباکهاستفردیکارآفرین

راوکاریکسبها،فرصتونیازها

درآمدیراهاینازوکنداندازیراه

ایبرکارآفرینانبیشتر.شودحاصل

میایجادکارفرصتدیگرانوخود
.نمایند



آموزش کامپیوتر و فناوری

:کاروکسبعناوینازبرخیمعرفی

راهسادهوسایلوامکاناتازاستفادهباکهمنزلدرمجازاقتصادنوعهر:خانگیکارکسب✓
...ودستیبافتنی:مانندشودمیاندازی

آناوندانخویشوخانوادهیکافرادکهشودمیگفتههاییکاروکسببه:خانوادگیوکارکسب✓
..ونساجی:ماننددهندمیتشکیلرا

:نندماشودمیاندازیراهموجودامکاناتباروستادرکهکاریست:روستاییهایکاروکسب✓
..وزنبورعسلپرورش

کاروبکساینترنتیهایشبکهدرخدماتیاکالاهافروشوخریدبه:اینترنتیکاروکسب✓
اینترنتیفروشگاهمانندمیشودگفتهاینترنتی
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

:اینترنتیخریدمزایای

شودمیجوییصرفوقتدر✓

استزیادمحصولاتتنوع✓

شودمیجوییصرفهانرژیدر✓

:اینترنتیخریدمعایب

کردبررسینزدیکازراکالاها،خریدازپیشتواننمی✓

ندارنداعتمادپولواریزبرایمشتریان✓
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

:بانکیهایکارتازاستفادهدرایمنینکات

کلاهاستممکناینترنتیخریدهنگامزیراکنیدخریدمعتبراینترنتیهایپایگاهاز✓
.شودانجامزیادیهایبرداری

رسیبرراآنمبلغوکنیددریافتخریداررسیدخوانکارتدستگاهباخریدهنگام✓
.نمایید

دهیدخبر110پلیسیهایفوریتمرکزبهاستکردهبرداریکلاهشماازسایتیاگر✓

سایتبهکالاخریدمعتبرمجازیهایفروشگاهازاطلاعبرای✓
WWW.ENAMAD.IRکنیدمراجعهایرانالکترونیکیتجارتتوسعهمرکز
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

http://www.enamad.ir/


آموزش کامپیوتر و فناوری

:تبلیغ

.کنیمتبلیغبایدکالامعرفیوتوجهجلببرای✓

.افزایدمیخدماتوهاکالامصرفچگونگیبرتبلیغ✓

می.نبردبینازراتبلیغاتمثبتاثرخدماتوتولیدپایینکیفیتکهکردتوجهبایدالبته✓
کردترجذابوترآسانرایادگیریویاددهیفرآیندتوان
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

عوامل موثر در افزایش فروش یا ارائه خدمات ➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

مراحل راه اندازی کسب و کار➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

ترشی،خیارشور،مرباتهیه:طرحنام

رباترشی،شور،متولیدوتهیهراهازحلالدرآمدآوردندستبهوکارایجاد:وکارکسبایجادازهدف

بگیرمپیشیرقباازتوانممیبهداشتیومختلفهایفراوردهتولیدبا:رقابتیهایمزیت

هرچهنایرادرغذابامخلفاتوترشیجاتازاستفادهفرهنگبهتوجهباخوشبختانه:بـازاروضعیت
استعالیبازاروضعیتواستزیادنیزتقاضاباشدبیشترماتولید

نفر5:طرحزاییاشتغالمیزان

هاخانوادهوافرادیهمه:مشتریان

ماهدرمختلفهایفراوردهتولید:تولیدظرفیت

روز10:کاراندازیراهبرایشدهبینیپیشزمانمدت

...وگازاجاق-شکر-نمک-میوهانواع-سبزیجات:لازمابزارومواد
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کسب و کار❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

نمونه یک کسب و کار➢



اتخدموکالاهامبادلهبرایفروشندگانوخریداران

کالامبادلۀروشوشکل.آیندمیهمگردبازاردر

برعلاوهامروزه،.تغییراستحالدرهمواره

کانمنیزاینترنتیهایفروشگاهسنتی،بازارهای

وآورندمیفراهمخریدوفروشبرایراهایی

هایافزارنرماتومبیل،مانندکالاهاییخریدوفروش

ینابانیز...وهواپیماوقطارهایبلیتای،رایانه
.شودمیانجامروش

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی سآموزش کامپیوتر و فناوری
به کودکان و نوجوانان

کسب و کار❖



ودخگوناگوننیازهایتأمینبرایانسان

ادامهبرایزیراكند،میتلاشهمواره

وابزارپوشاك،خوراكی،موادبهزندگی
.داردنیاز...ووسایل

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی سآموزش کامپیوتر و فناوری
به کودکان و نوجوانان

کسب و کار❖
خرید➢



آنبهكهخدماتیوكالاهاشناساییباتوانیممىما

کهآنبرای.كنیمخریداریراآنهاداریمنیازها

کاربهامکاناتومنابعوتولیدکنندگانزحمات

صرفمازبایدنروند،بینازتولید،درشانگرفته
.کنیمجلوگیریرویهبی

ازیآموزش برنامه نویسی و بازی سآموزش کامپیوتر و فناوری
به کودکان و نوجوانان

کسب و کار❖



آموزش کامپیوتر و فناوری

.دهندمیارائهراآننقشهخودطرحظاهریمشخصاتدادنبرایمهندسان،اکثر✓

آنقشهنرویازرالازماطلاعات،دستگاهنصبیاطرحکردنپیادهبراینیزفنیکارگران✓

.خوانندمی

.داریماهنمارکتابچهونقشهبهنیازایم،خریدهتازهکهدستگاهییکباکارانجامبراینیزما✓
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

کاربرد نقشه➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

بررسی و کاربرد چند نقشه➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

.است(اتود)نوکیمدادومعمولیمدادکشینقشهمدادهایرایجنوعدوهستند،متفاوتهایسیاهیوسختیدارایمدادها:مداد➢

.است9Hآنترینرنگکموترینسختو8Hآنترینپررنگوتریننرم

.رودمیکاربهمرکبیومدادیهایخطزدودنوکردنپاکبرای:کنپاک➢

.شودمیاستفادهمدادتراشانواعاز،مدادمغزنوککردنتیزوتراشیدنبرای:تراشمداد➢

شودمیاستفادهپرگارازهامنحنیرسمبرایهمچنینوآنازهاییقسمتودایرهترسیمبرای:پرگار➢

.داردوجودمختلفهایاندازهدرکهرودمیکاربهکشینقشهدرخطوطترسیمبرای:کشخط➢

دومیودرجه45بهمعروفکشینقشهدرموجودمهمگونیادورودمیکاربهزاویهتحتوعمودیخطوطترسیمبرایکهاستابزاری:گونیا➢

.استدرجه6۰یا3۰

.هستنددرجه36۰و18۰کشینقشهدررایجهاینقاله.شودمیگیریاندازهنقالهبازاویه:نقاله➢

متریمیلیکاغذوشطرنجیکاغذمثلشودمیاستفادهمدرجکاغذهایازکشی،نقشهکارابتدایدر.شودمیرسممناسبکاغذروینقشه:کاغذ➢

...و
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

ابزارهای نقشه کشی ➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

شهنقشدنپيچيدهازجلوگيریبرای
هایخطخوانی،نقشهآسانیو

ودشمیبردهکاربهنقشهدرگوناگون
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

انواع خط در نقشه➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

رسم سه نما➢



آموزش کامپیوتر و فناوری
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

تعیین سه نمای اجسام➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

درجوتعیین.استارتفاعوعرضطول،دارایجسمیهر:گذاریاندازه
.داردنامگذاریاندازهنقشه،رویبرابعادایناندازه

ندازهامحلبهبایدکهپیوستهونازکاستخطی:کمکییارابطخط1)
.استمترمیلی1۰تا7رابطخططولبچسبد

حدودکهاصلیخطباموازیپیوستهونازکاستخطی:اندازهخط2)
شودیمترسیمرابطخطانتهایاز(ترپایین)ترعقبمیلیمتر2تا1

آنطولوشودمیرسماندازهخطانتهایدر:اندازهسهمییافلش3)
.استمترمیلی3تقریبا

بهاندازهخطرویبالایووسطدربایدکهاستعددی:اندازهعدد4)
.شودنوشتهآنازمترمیلی۰/5فاصله
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان



آموزش کامپیوتر و فناوری

همینرایبنیستپذیرامکان(حقیقی)واقعیاندازهبهجسمازتصویرهاییترسیمهمیشه
اقعیواندازهازترکوچکیاتربزرگبرابرچندراجسمنقشهاستنیازهازمانبرخی
کنیدرسم

ترسیمیاندازه

واقعیاندازه

مقیاس

ودشمیدرجنقشهروحقیقیهایاندازهگیریاندازهدرمقیاس،باهاینقشهدر:نکته
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

مقیاس➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

یااحدومقیاسباباشدجسماندازهبهدقیقاشدهترسیمنقشهاگر:(1:1)واحدمقیاس➢
استشدهترسیمیکبهیک

تنسببهآنهایاندازهباشد،بزرگقطعهابعاداگر:(کردنکوچک)کاهشیمقیاس➢
،1:100،1:50ازاستعبارتکاهشیهایمقیاس.شودمیترسیمترکوچکمعینی
...و1:10،1:5،1:2

سبتنبهآنهایاندازهباشد،کوچکقطعهابعاداگر:(کردنبزرگ)افزایشیمقیاس➢
50:110:1،5:1ازاستعبارتافزایشیهایمقیاس.شوندمیترسیمتربزرگمعینی

...و2:1،
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

انواع مقیاس➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

شدهترسیممترمیلی50نقشهدروباشدمترمیلی500جسمیواقعیطولاگر:مثال
:بااستبرابرآنمقیاسباشد،
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نقشه کشی❖
ازیآموزش برنامه نویسی و بازی س

به کودکان و نوجوانان

انواع مقیاس➢



با تشکر از توجه شما

@GAMECODING


