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به کودکان و نوجوانان
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اریکدادنانجاممراحلکهالعملیدستورهربه.استمسئلهحلبرایگامبهگامروشی•

خاتمهرطشومراحلترتیبکهطوریبهنماید،بیانکافیجزئیاتباودقیقزبانیبارا

.گویندالگوریتمباشدشدهمشخصکاملاآندرعملیات

،یگزارشمارهباوباشدپایانوشروعهایمرحلهدارایبایدحتما ًالگوریتم:نکته•

.شودمشخصآندرعملیاتانجامترتیب
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تعریف الگوریتم➢
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خوابازشدنبیدار(1

صورتودستشستن(2

صبحانهخوردن(3

لباسپوشیدن(4

قلمودفترودرسیهایکتاببرداشتن(5

خانهازخروج(6

درسکالسبهورودومدرسهبهرفتن(7
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الگوریتم رفتن به مدرسه : مثال➢
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یازنصورتدرونوشتدستوریصورتبهوفارسیزبانبهتوانمیراهاالگوریتم•

.بردکاربهریاضینمادهایهاآنبرای
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روش شبه دستور بدون نماد ریاضی➢
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کارهبمقایسهبرایکهمساویعلامتباتاشودمیاستفاده←علامتازمتغیریکدرمحاسبهحاصلدادنقراربرای•

.نشوداشتباهرودمی
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مراحل،روشایندر.استاستانداردهایشکلازاستفادهالگوریتمبیانبرایدیگرروش•

هتجهایخطوسیلهبهوشوندمیدادهنشانهندسیهایشکلازاستفادهباالگوریتم

.شودمیمشخصمراحلاجرایترتیبدار،
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(flowchart)روش روند نما➢
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ستفادهابا.شودتکراربارچندعملیات،ازمراحلیباشدلازمکهبیایدپیشمواردیاستممکن•

دادیرتغیصورتیبهراروندنمامسیرمراحل،ایننوشتنچندبارجایبهتوانمیشرطیکاز

.ندگویمیحلقهها،مرحلهتکراراینبه.کردتکرارنیاز،موردتعدادبهراهاآنبتوانکه

راخودنظرموردهایالگوریتمروندنمایتوانمیآسانیبهEdrawافزارنرمکمکبا:نکته•

کردرسم
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روندنمای حلقوی➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

متممهازاویهاینآیاکهکندمشخصزاویه،دواندازهدریافتباکهبنویسیدالگوریتمی•

.کنیدرسمنیزآنراروندنمایسپسخیر؟یاهستندیکدیگر
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مثال➢
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شروع-1

.دهیدقرارBوAمتغیرهایدرراهازاویهاندازه-2

=90A+Bاگر-3

هستندمتممBوAهایزاویهپس

.نیستندمتممBوAزوایایصورتاینغیردر

پایان-4
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دهدنشانراآنهامیانگینودریافتورودیازنمره8کهکنیدرسمراالگوریتمینمایروند•
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شود،استفادههانمرهدریافتبرایمتغیر8ازاینکهجایبه•

ها،نمرههمهدریافتبرایAمتغیریک•

مراحل،تکرارتعدادشمارشبرایIمتغیریک•

.رودمیکاربهAمقدارهایجمعحاصلداشتننگهبرایSمتغیریک•

.بگذاریدصفرراجمعحاصلوشمارندهمتغیرهایمقداراولیهپسشود؛میعددهمانحاصل،شودجمععددیهرباصفرکهدانیدمی

.کنیداستفادهعملیاتچندیادوبرایمستطیلنمادازیکتوانیدمی:نکته

میشودآنجایگزینجدیدمقدارورودمیازبینآنقبلیمقدارقرارمیدهید،متغیریکدرراجدیدیمقدارکهبارهر:نکته
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مثالتوضیح حل ➢
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بهرااهدلخوعددتعدادهرمیانگینبتواندکهدهیدتغییرایگونهبهراقبلمثالروندنمای•

.آورددست
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تمرین➢
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ردفیااستزوجکهدهیمتشخیصوشودگرفتهکاربرازعددیکاینکهالگوریتم•
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.نمایدچاپترتیببهرارقمیدوزوجاعدادکهبنویسیدالگوریتمی•
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مثال➢



آموزش کامپیوتر و فناوری

عدد3اینجمعکهکندتعیینوشوددریافتورودیازعدد3کهبنویسیدالگوریتمی•

خیریااست30ازبزرگتر
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دهدنمایشراپنجمضربرقمیدواعدادکهبنویسیدالگوریتمی•
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با تشکر از توجه شما


